一、以下学习文笔一至二十三为基础知识，二十四以后为具体案例练习。安装CC2019或者CC2024中文版与8合一插件滤镜，安装路径都为默认路径。安装好之后系统会自带多种滤镜效果、笔刷、高亮等插件。进入CC2019之后窗口-工作区选择基本功能。自定义鼠标中键可以滚轮缩放，进入编辑-首选项-工具-工具-勾选用滚轮缩放。常用快捷捷记住一定在纯英文输入法状态下才可以起作用，ALT是吸附以及复制或者在图层蒙板状态下向下创建剪切蒙板、SHIFT键为标准正方形或圆形等或多选、CTRL键为单独多选、按往空格键不松在图像大于显示区域时候切换为抓手方便用鼠标移动图像、【】键放大缩小取值范围与画笔大小、按住Z键鼠标往左上角是缩小-往右下角是放大、CTRL+DEL填充前景色、ALT+DEL填充背景色、CTRL+J 复制图层，CTRL+D取消选区，CTRL+L调出色阶，CTRL+M调出曲线，CTRL+SHIFT+I反向选择，CTRL+D取消选择区域，SHIFT+CTRL+N新建图层，CTRL+T自由变换，SHIFT+CTRL+T重复上次自由变换，SHIFT+CTRL+ALT+T重复上次如新建图层加自由变换。性能处设置保存历史记录条数。基础知识：图片的明亮为亮度，在色盘中是上下关系，上亮下暗。图片的饱和度为色彩偏冷还是偏暖，在色盘中是左右关系，越左越冷，越右越暖。色相就是RGB模式下的三基色对应红绿蓝。照片的区域分为高光部分即图片中越亮的区域，中间调就是图片绝大部分的主色，阴影就是偏暗的部分。PS中显示为白灰交错的格子时代表是透明部分。图层前面的小眼镜的打开与关闭是对这个图层的效果显示与否，当一些图层不被显示的时候存储为JPG图像或PNG格式等任意格式的图片的时候就是我们所看到的效果一致的。
二、定义画布大小，直接定义打印尺寸CM等，模板里面有一些通用的如手机屏幕、A4纸、胶片等尺寸，颜色选RGB即可，CMYK是打印出图专用格式，一般分享不需要。300DPI分辨率即可。

三、快捷键操作，ALT键在任何时候都是代表复制或吸取的意思，可以复制图像、图层，也可以重复上次的路径。CTRL+N新建，CTRL+O打开。保存格式：PSD是PS专用格式记录了图层操作等步骤、JPG是分享格式，TIF可以带透明背景、PNG也可以带透明背景、GIF在导出WEB图像里面。
四、CTRL+J 复制图层，SHIFT+CTRL+N新建图层，CTRL+T自由变换，SHIFT+CTRL+T重复上次自由变换，SHIFT+CTRL+ALT+T重复上次如新建图层加自由变换。
五、当图像大小发生变化的时候，左右两边有空白需要填充，这个时候先复制一个图层出来 背景不动，进入刚复制的图层用裁剪工具拉伸图像大小，再用矩形选取工具选取一个区域，点CTRL+T自由变换出现六个角拉伸按纽，找到中间点按住SHIFT键往左、右、上、下拉伸可保证按自由方向不变形拉伸。不按SHIFT键是等比放大拉伸。CTRl+D取消选区。要想等比例拉伸图像，你需要按下自由变换快捷键【Ctrl+T】并拖动图像边缘的锚点。但是，如果你想让宽度和高度的比例保持不变，可以按住【Shift】键的同时，再按住图像边缘的锚点进行拖动。这样就可以确保宽度和高度按照相同的比例缩放，避免图像变形。

除此之外，你还可以通过菜单栏中的【编辑】-【变换】-【缩放】命令，对图像进行等比例缩放。在弹出的变换控件中，可以通过输入固定的宽度和高度的数值，来控制图像的比例。如果想要等比例缩放，只需要保证宽度和高度比例相同即可。

另外，如果你想对多个图层进行等比例缩放，可以选择所有需要缩放的图层，然后在菜单栏中的【图层】-【自动对齐图层】命令下，选择【自动】选项即可。这样就可以自动对齐这些图层，并且保持它们的高度和宽度比例不变。

六、选区前最好新建一个图层，选区之后按ALT+DEL填充前景色，CTRL+DEL填充背景色。CTR+D取消选区之后再次点在某一区域点选区再用移动工具出现剪刀标志的时候移开这个选区取相当于裁切这一块到别的地方去了。选区选中之后也可以点CTRL+J键单独就这个选中的选区新建一个图层方便单独操作。选区工具操作的时候按住SHIFT键是一个等比的正方形、不按则是不规则自由的选区，同理椭圆、单行、单列操作的SHIFT键也是一样的道理。选区选中最后个点之前按住空格键是实时的进行移动，也可以选中选区之后用鼠标左键拖拽移动选区区域。按上方工具提示栏第二也就是加减选区，也可以按住SHIFT加选区、按ALT键减选区。在选区开始选择之后输入羽化值就是选择之后有边沿模糊羽化效果。

七、快速选择工具，按右括号键（]）就是加大选择半径，按左括号键（[）就是减少选择半径。按住SHIFT是加选择区域、按住ALT键是减少选择区域。自动增强CPU够强大可以选择增加选择智能化，对所有图层可以跨图层选择。魔棒选择工具重要是容差值选择，数值越低精度越高，一般选择30-50左右即可。

八、选区之后除了填充前景色ALT+D与背景色CTRL+DEL，还可以用油漆桶填充色彩与图案。也可以点右键有一个填充以及描边可以操作，更多选择不同方式填充内部以及边框样式。

九、吸取工具取样颜色，在画笔工具或其他工具上面快捷键为按住ALT键切换到吸管工具。

十、画笔工具，调整画笔笔刷样式，调整画笔的大小一样采用（[  ]）作为加减，也可以在画笔状态下点右键调出调节对话框。
画笔工具里面的颜色替换工具，明亮是色板上下区分（越往上明度越高，越往下明度越低），饱和度是色板里面的左右区分（越往右饱和度越高，越往左饱和度越低）。颜色是使用现在色板中的前景色附着在画面上，保留原有纹理脉络，如桔子表面有凹凸不平的起伏他在保留这个起伏只附着在凸起表面。色相与颜色功能相同，只不过偏青一点的颜色。容差是调整赋予颜色的密度及范围的，容差越高密度越高，容差越低密度越低。只取样一次，取样之后按住鼠标左键不动就只取样最开始那一相颜色进行替换，其他颜色不变。连续取样就是所到之处连续取样。
混合器画笔工具主要是潮湿和干燥的颜色混合，ALT键吸附一种颜色之后拖动混合器画笔可以以这种吸附的颜色呈现一种类似油画与水彩画的效果画笔。

十一、橡皮擦：就是擦除所选区域变为透明底色，也可以用([])作大小加减，打开一幅画默认图层是背景是关闭的状态，这个时候擦除出来的是背景色，当图层是解锁状态下，擦除的是透明的状态。容差值越大就是类似色彩范围相差大也可以擦除，容差值越小就精度越高，一般取值50%容差。

背景橡皮差：是对像素进行擦除。保护前景色就是选取的前景色不会被擦除，同时记得选取只取样一次。一般抠图选择只取样一次，限制不连续，容差值为50%用的最多。

      魔术橡皮差使用，是智能化选择擦除。主要应用连续与不连续擦除。以及容差值的调整。

十二、文字基础，直接点文字工具，上面有工具属性栏，调节大小、锐利、变形、居中、颜色等。窗口字符可以打开，也可以在文字上方的属性栏进入到多行文字中字符段落可以选取所有字符也可以单独选取几个字符调整双AA处调整上下间距、VA调整字与字之间左右间距，也可以对选中的字进行字的大小左右及下下的调整，详见上下T与左右T控件。下面有加粗及加斜边的字的样式选择。

十三、历史记录画笔，类似于橡皮擦工具但是保留了底色像素。历史记录艺术画笔类似于印象派画画效果。在样式里面切换如绷紧短、绷紧长、轻涂等效果来切换。可以调节容差值来调整选择效果。

十四、路径选择工具，一般先用钢笔工具形成锚点，再CTRL+ENTER形成选区。钢笔工具上方的属性还有形状，这是一个矢量图，任意放大不会变形，位图也就是BMP或者JPG他是一个一个像素组成，放大会是一个一个小方格会模糊的。钢笔工具建立路径之后有路径选择工具（俗称小黑），框先可以选定所有路径；还有直接选择工具（俗称小白），可以单选某一个锚点单独操作。小黑小白两种状态下按CTRL键切换，方便配合钢笔工具对一些形状复杂的图片进行抠图选择。在小白状态下按ALT键改变一端摇杆，再按ALT键切换为两个摇杆一起切换。

十五、钢笔工具，上方属性首先是路径，路径生成之后有三个选项：选区、蒙版、形状，选区就是选择这个区域也可以配合快捷键CTRL+ENTER键。钢笔工具需要绘制弧形的时候选择钢笔工具，在画布上点击一个点作为起点，不松开鼠标，拖动鼠标拉远或拉近创建曲线，释放鼠标以确定弧形的形状，通过调整锚点的位置和方向，可以控制弧形的曲率和方向，之后释放鼠标再选择下一点就可以继续前面钢笔工具的操作。蒙版为选区之外全部为透明图层方便叠加到其他图像，形状为矢量图，默认赋予为前景色，可以在形状图层处以击有一个拾色器填充颜色，也可以在矩形工具栏中调出填充选择颜色。生成形状之后可以在属性上方看到有布尔运算减去顶层形状等保留自己想要的部分。
      自由钢笔工具可随鼠标拖动自由形状路径。

      弯度钢笔工具可方便绘制曲线圆形路径。

      锚点删除、添加工具、以及转换点工具。

十六、路径面板，找到窗口路径打开，默认在图层右侧处。路径工具可以复制，以后再点击路径可以再次调用这个路径。

十七、形状工具快捷键U键，不同形状切换为SHIFT+U键。矩形工具、圆形矩形工具、椭圆形工具等，按住SHIFT就是等比或正圆与椭圆切换。自定义形状等都是矢量图。自定义形状在路径工具中选取之后可以添加形状即可，最后在矩形工具这里找到自定义形状可以找到刚刚创建这个形状。
十八、模糊、锐化、涂抹工具，分别对应模糊图像、锐化加强清晰、以及用颜色扭曲涂抹。

十九、减淡工具里面有保护色调与不保护色调，保护色调打开之后会在原有色调基础上类似于加亮加白效果，保护色调关闭之后是覆盖原有色调直接变白,范围处有中间度、阴影、高光对应不同区域效果，如果在阴影部分我们需要提亮，就点保护色调，范围选择阴影，直接按住鼠标左键擦拭即可；曝光度就是效果强度一般为50%。

 加深工具与减淡工具相反是变暗工具。

海绵工具里面模式有去色、加色、自然饱和度勾选。可以对画面一些饱和度不够的地方加强或消减。
二十：污点修复画笔：模式正常，类型有内容识别、创建纹理、近似匹配。点右键有硬度、操作半径大小选择；其中硬度调低一点可以更加模糊处理；近似匹配模式下可以进行很好的植发效果。这个工具通常用来更进一步修图的精修。主要的作用一般选内容识别就近的画面来弥补我们画面的缺陷，达到一个智能化的效果。
    修复画笔工具：先按ALT键选取一下子来源的区域图案，再对想要修复的区域点选一下子，就用我们选择的来源区域图案对刚刚选择的区域进行了一个图案的填充修复。类似于复制粘贴。按ALT键之后相当于在系统内存中复制了一份，当再次想要修改这个系统中复制的区域时再次按下ALT键吸取区域，当不按ALT键的时候我们一直调用系统中保存的这个复制内容，同时他的粘贴到目的地的时候他比较智能会自动识别周围的颜色与内容。上方属性框正常、替换、取样、图案等，需要用ALT吸取的内容填充到目的地就用替换，智能化就选正常；图案就是系统内存的图案对区域进行覆盖，类似于画笔工具的图案刷。扩散相关于智能化程度的高低。
   修补工具：可以先框选想要修补的区域，再移动到想要用哪一部分区域来填充这个区域，自由度非常高比较常用。上方选项有从目标修补到源与从源修补到目标（源就是就开始框选的区域、目标就是移动这个框到停留在目的地的区域）。同时支持布尔运算：按AIT键减、按sHIFT键加、按sHIFT +AIT键相交相关的选择区域。透明就是在修补过程是某透明类似玻璃蒙板效果。
   内容感知移动扩展工具：选择一个区域移走它，并自动填充移走的区域，选择一个区域之后移动这个区域按ENTER键确定之后，移走区域的这个内容会被系统自动与周边颜色填充，同时目的地也会智能化新粘贴这个区域。属性窗口有移动与扩展，移动就是智能化的剪切原始目标会智能化以周边区域来填充、扩展就是单纯的复制了另外一份到目的地并保留原始区域不变。通过相关属性选择实现类似于智能化的剪切、粘贴或复制粘贴。同时支持布尔运算：按AIT键减、按SHIFT键加、按SHIFT +AIT键相交相关的选择区域。

   红眼工具：修复由相机照相引起的红眼效果。去掉瞳孔的红颜色改为正常颜色 。现在手机以及新的数码相机已经自带去红眼效果所以一般现在已经很少使用。
二十一：仿制图章与图案图章工具：

     仿制图章：单纯的复制粘贴功能，但是可以点右键调整发生调整选取区域的大小、硬度（硬度高就是实的、硬度低就是虚化的）、笔形（选柔边也是虚化边沿；选硬边沿就是一个生硬的边沿效果）、明度等效果。按AIT键选取之后再复制到另外区域，就要当于复制了这一块区域到另外一个地方；不透明度调低一点可以进行后期精作微调区域修复。与修复画笔工具不同的地方是ALT键按一下子只起一次作用，也就是每次都需要按ALT键来吸取再粘贴到另外区域、适合小的调整。可以把仿制图章上面的有一个对齐勾选去掉，就一直只吸取第一次复制的区域图案，按一下子点一下子即可。
图案图章：是选取一个图案对区域进行填充。

二十二、快速蒙板。在蒙板状态下通过画笔工具描出一个区域，再切换为正常模式就得到一个选区，此时这个选区是区域外是选择过来的，需要反选的话就用CTRL+SHIFT+I反选过来。这个工具是配合画笔工具进行使用，一般也很少使用，一般我们选区用区域选择或钢笔即路径工具来配合使用更高效。

二十三、图案框功能。加一个框选图框，拖动其他图片过来只显示图框大小区域的图像。先新建一个图像，点图案图框功能放入一个图框，打开另外一个图片，切换到移动工具，拖动新的图片上方标题栏到刚新建的图像即完成两个图像的在一个工作区打开的效果。

二十四：相关案例:修改文字详细教程：（9.92 复制打开抖音，看看【PS大神接单P图改字的作品】ps修改文字效果# ps教程 # 一分钟干货教学  https://v.douyin.com/iNVY9wus/ lCu:/ t@e.OK 10/07 ）这个人主页里面的所有作品全部是修改文字案例直接学习即可。
1、拉直图像：打开某一个检测报告，先用吸管下方标尺工具沿倾斜地方画一个标尺，上方属性窗口选拉直图层，再用魔棒工具SHIFT加选四个角空白区域，方法一：选择背景色吸取为原有纸张背景颜色，按CTRL+DEL键填充背景色。方法二：点取选择-修改-扩展-3个像素；最后编辑-内容识别填充-毛刷选择需要保留的物体+ENTER回车确定。内容识别不成功的时候也可以用二个修复画笔工具填充手动填充四个角。

2、修改文字：方法一：图片中本身有这个字就用矩形工具选择这个区域，再用修补工具第三个，选择上方属性目标（代表从源到目标修补），直接把这个选择的区域拖动到新的位置。方法二：有毛边较复杂方法。调整好画布之后，用第1个画笔修复工具，去掉文字，保留底色。用文字工具吸取现有文字的颜色，打好字调整好角度变换大小字体等，滤镜风格化扩散调整一下。滤镜杂色添加杂色选择单色添加拿取一个合适的值。滤镜模糊，高斯模糊拉取一个合适的值。文字图层双击打开混合模式，找到最下方三角形，按住ALT不松往左拉，选取预览的比较好的效果即可。

3、抠公章：矩形工具框选公章出来，选择-色彩范围-左边吸管吸一下子红章颜色，用第二个加号吸管吸取其他颜色增加取色范围，适当提高容差值到一个合适的取值直到预览这里看的比较清楚即可点确定-选择了红章之后用ctrl+J复制一个图层出来，颜色比较淡的话就用图像，图像-调整色阶，调左边滑块与中间高光滑块到比较清晰的地方即可。再新建一个40mm*40mm图像，新建图层，复制这个印章至这个新图像去掉背景色图层，另存为PNG格式，到WORD文档中插入图片拖动到合适位置，点图片浮于文字上方。

4、较复杂公章抠除方法：用色彩范围选择不出的时候，先圆形框选出这个公章范围，CTRL+J复制一个图层出来，关闭背景，慢慢用橡皮第一个橡皮擦工具擦除区域，笔刷选择硬笔刷圆形。再用印章复制工具慢慢精修，最后关闭所有图层保留这个透明底层的公章文件保存为PNG格式即可，比较耗费时间但是效果较好。
5、扫描件去掉底色方便打印：如图片不直先拉直，再点图像-调整-色阶-左边吸管吸取文字颜色-右边吸管吸取背景杂色-确定。之后有一些边没有修干净的区域，用矩形工具或仿制图章工具选择需要去掉杂色的区域，吸取一下子纯白色变前景ALT+ENTER填充前景色即可。最后用魔棒工具加按紧SHIFT键加选四个边角区域，用ALT+ENTER填充前景色，或有水印图片点编辑内容识别填充确定即可。
6、手机拍照黑边去除方法：先新建一个A4纸大小的图像，拖入图片到这个图像里面来CTRL+T自由变换好横竖配合SHIFT键自由拉伸，再用标尺工具拉正图像，魔棒工具选取四个边角，点点取选择-修改-扩展-3个像素，再用画笔修复工具修复四个角，得到一个正的有底纹黑色与纸褶皱的画面。图像-调整色阶，输入色阶滑块往左拉直到看不到底色为止，此时字迹有些模糊，CTRL+J复制这个图层，选中新复制的图层，点滤镜-其他-高反差保留，半径选择3确定。选中本图层，图层混合模选择颜色加深，把这两个图层合并，输出为JPG格式即可。

6-1：PS中快速去除红色公章方法：针对白底黑字红章情况适用。先用矩形工具选择公章区域，再找到图像-调整-去色工具。接着找到图像-调整-色阶，把最右边滑块滑到左边直到看不到红色，再把最左边滑块拖到右边合适位置，直到黑色文字与其他文字颜色类似即可。
7、电子公章制作方法：新建一个画布长宽都是40MM，分别率为300，RGB格式，我们右键以形状选择椭圆工具在最顶部选择形状填充改为无描边改为rgb红色，边缘厚度改为十像素按住shift从左上角拖动鼠标到右下角绘制出一个标准圆，绘制参考线水平50%垂直50%，鼠标点一下子中心点，按住ALT+SHIFT键就是以中心点为位置等比例绘制（在图片左上角点一下子按住SHIFT一直拖到也是正圆）直到相切这个边，这个圆就是公章的边框，将上下居中与左右居中点画布全部居中一下子。将刚刚边框CTRL+J复制一份，进入到这个图层，按CTRL+T自由变换，按住ALT的同时按SHIFT键复制一个小一点的圆，也可以在圆上选项栏直接输入70%左右也就是等比例缩放的比例。选择文字工具把鼠标放到圆形路径上，会发现鼠标变成一个小的波浪线，点击就可以输入文字了，输入文字之后文字就有圆弧效果了，然后调整字体颜色，一般都是宋体或者是仿宋，颜色为红色，文字大小14点较适中，带字加粗，CTRL+T变形，旋转一下文字，调整文字方向间距等就做好了公司名字， 这个时候把刚刚这个图层不显示。下面来绘制中间的五角星，右键点击形状选择多边形工具，在顶部选择的形状填充选择RGB红，描边选无，属性下面选星形，比例改为50%，按住SHIFT从下到上就有一个标准的五角星，移动工具调整一下子位置，CTRL+T缩放大小，下居中与左右居中点画布全部居中一下子。再次用CTRL+J复制第一个大圆公章边框图层，点文字工具找到刚复制的圆形公章边框文字路径当变为波浪形时按鼠标左键确定输入文字，并调整好文字大小8点、左右间距40、颜色、字体为标准宋体；文字输入完毕之后选择所有文字按左边小黑工具，选择全部，再CTRL键上下调整使文字翻转过来，再次用选择工具之后CTRL+T调整这个信用代码数字的位置。到现在为止一张公章已经做好了，但是这样一看就太假了，所以下一步我们就来做旧，为了方便操作，我们选择所有的图层除了背景进行点右键创建智能对象，选择滤镜-风格化-扩散-选择变亮优先。再选择滤镜-杂色-添加杂色-选择单色数量为30。再点击滤镜-模糊-高斯模糊-强度半径为1，这样看着就比较真实，但是没有那种残缺的效果。新建一个图层使用ALT+DEL填充为与印章一样的红色。打开画和工具，打开画笔设置面板，选择一个笔刷（建议50号粉笔），笔刷大小为10像素，笔刷的前景色改为纯白色，在画布上随便涂抹，在刚涂抹的这个画布上点右键创建剪切蒙板，可以看到印章有残缺效果了，选中刚刚的涂抹图层可以继续用笔刷来刷，直到想要的效果。如果觉得颜色太鲜艳就选中最顶部的涂抹图层，选择图像-调整-色相饱和度，参考调节色相-1、饱和度-18、明度-19等来适应自己相要的色调。最后关闭背景色，选择除了背景色的所有其他图层，导出为PNG或TIF格式就可以在WORD中调入了，WORD调入插入图片之后，点图片格式为图片置于文字上方或文字下方，拖动图片到想要的位置即可。参考网址：【用ps制作印章，并做出逼真残缺带印泥的效果】https://mr.baidu.com/r/1eF6fq3j6IE?f=cp&u=7b9d4a20d54963f5   
8、精细P图修改文字：选择仿制图章工具或污点修复工具去掉文字，或者用修补工具选取这一区域用别的空白区域填充到这个区域，选择文字工具，颜色吸取现有文字颜色，选择相应一样的字体大小（选择文字技巧先用矩形选择工具框选一段别的文字，点菜单上方文字-文字匹配，误别到一样的字体试一下子，输入一样的文字，调整到一样的位置并逐步调整好字体、字号、间距与原始文一致之后再输入自己想要的文字）输入好文字并移动到合适位置以及倾斜角度等。滤镜-风格化-扩散-各向异性，滤镜-杂色-添加杂色-单色-数量为20%左右（依据实际情况而定），滤镜-模糊-高斯模糊-模糊半径为0.3-0.5左右（依具体效果而定），双击文字图层打开混合选项，按住ALT键找到下一图层中间滑块向左拉到190左右即可（也依据效果而定，就是调节他的淡化可见效果调到最佳即可）。

9、简单公章下方文字修改方法：找到污点修复工具，先大范围修复去掉上方文字，小范围用仿制图章工具ALT键吸取想要填充的区域，用【】键放大缩小取值范围精调区域去掉文字（每仿制一次就ALT键一下子再到目的区域，多频率操作）。假如是简单数字文字可以用框先工具框住之后点菜单上面的文字-匹配字体识别一下子，再点文字工具输入想要的文字并调整好与原文档一至的字体与字号大小与吸管文字颜色一致（如海康威视图片中的日期字体为华文仿宋13.6号字不加粗）。中间用移动工具配合上下左右键放置到想要的区域或配合编辑-自由变换进行变换大小与倾斜角度等。放置好之后此时文字是在公章上方，此时有两种方法调整文字到公章下方，方法一：格栅化文字图层，画笔吸取颜色为公章颜色，透明度为50%，直接涂抹字与公章相交处，点一次为半透明状态就是红加黑颜色，点两次为全红。方法二：在文字图层上格栅化文字图层，用仿制图章公具把文字与公章交叉的地方精修即可，选择吸取范围上的样本为所有图层。保存为JPG格式。
10、背景恢复纸张效果：打开扫描白底的图片，方法一：新建一个图层选择这个图层选择背景色为浅灰色，按CTRL+DEL键填充背景色，双击这个图层选择模式为正片叠加即可。方法二：在打开图片的图层按纽下方找到一个圆形半白半黑的按纽点击进入色相饱和度，把明亮调低即可。

11、去掉LOGO水印：套索工具选取水印区域、选择-色彩范围-第一个吸管吸取文字颜色-调整容差、选择-修改-扩展-2个像素，编辑-内容识别填充确定之后AI自动填，最后CTRL+D取消选区。
12、毛发较多的图片选择：图层状态下选择这个刚打开的背景图片，选择菜单-主体，再选择菜下点选择并遮住，用左边第二个笔刷调整边缘工具对没有精确选择的区域涂抹使之变为暗红色，一些不好选择的区域暂时不管他。输出设置-净化颜色勾选，选择输出到新建带有蒙板的图层。再到新建的这个图层里选择左边的实景图层，用橡皮擦工具或背景橡皮擦或魔术橡皮擦工具进行微调即可得到好的效果。
 13、带透视效果印章仿制工具使用：如桌面上有水杯要去掉水杯，选择滤镜-消失点-框选这个区域-左侧图章工具之后吸取来源-覆盖原有区域。

14、画面整体调亮方法：风景画的时候亮度不够，打开图片方法一：找到图像图层下方按纽黑白半圆标志找到曲线点击，这个时候有一个曲线蒙板图层出来，画面有一个驼峰，把左边滑块与驼峰底部对齐，右边滑块与驼峰右边对齐就增亮了。方法二：找到图像-调整-曲线，画面有一个驼峰，把左边滑块与驼峰底部对齐，右边滑块与驼峰右边对齐就增亮了。与方法一相比就是直接对图片本身进行调整，不能关闭蒙板图层效果以复原原来的效果。方法三：在打开图片的图层按纽下方找到一个圆形半白半黑的按纽点击进入色相饱和度，把明亮调高即可，但效果可能不太真实，适合黑白文档与黑白照片。

15、图片清晰度增加：方法一：打开滤镜-CAMERA RAW，效果，找到清晰度调到最高。方法二：CTRL+J复制这个图层，选择新复制图层，打开滤镜-其他-高反差保留输入1.5像素确定，双击进入图层混合模式选择叠加即可。
16、带毛边扭曲变形文字修改：首先选择文字工具打出与文字一样的字，选择文字的字体、大小、颜色、字间距等并放到文字一样的位置直到调整的效果一至之后，把文字下移与原始文字保持一定的距离方便比较。点滤镜-杂色-添加杂色-转换为智能对象-单色-数值根据效果设置好（一般为10-30左右）。点滤镜-模糊-高斯模糊-数量依据实际情况设定一般为0.5左右。点滤镜-杂色-中间值-设置为2左右让文字有残缺效果。现在看文字颜色有点浅，点图像-调整-色相饱和度-降低明度。点滤镜-扭曲-波纹-数量依效果而定（一般为10-20）。选中这个新的文字图层，点图层左下角FX图标开之后的外发光，找到外发光参数，调整透明度50%左右，调整为杂色40%左右，扩展5%，大小5像素，点确定之后增加了文字的外延边效果。这个时候点视图-标尺，从标尺上方拉出一条辅助线到文字发现文字有一些倾斜，把新的文字移动到原始文字上面，CTRL+T进行自由变换，点右键选择透视，拖动中间控制点向上或向下直到新文字与原始文字重合效果就制作完成。这个时候单独选择背景图层，使用第三个修补工具，框先原始文字区域，点一下子属性上方的源（代表从目标修复源），再拖动这个选择区域到文字空白区域即可去掉原始文字。此时的文字与原始文字是一样的，我们点取新建的文字图层，双击前方的小缩略图，提示是否更新，点更新，进入到一个新的PSD文件修改好文字之后点存储，这个时候就修改好了。当还有别的区域文字需要修改的时候，在这个文字图层上方点右键通过拷贝新建智能对象，再选择到刚拷贝的这个图层，点图层左边缩略小图位置双击进入修改文字重复一样的操作就可以修改完成。存储为JPG格式就可以使用了。

17、几种常用抠图方法：

一、图像相对简单背景干净的只需要用魔棒选择工具选择背景，边缘不清楚的继续用魔棒工具选择就可以选中物体，假如选择的是背景框出来了需要抠出物体，就用CTRL+SHIFT+I键反选一下子之后直接按DEL键删除即可。也可以魔棒工具选择一个公章边缘，再到选择选择相似里面选择出来想要的公章。

二、复杂一点的图点击选择-色彩范围，用第一个吸管工具吸取背景，调节颜色容差值直到相要的图案清晰，再CTRl+SHIFT+I反选之后，点图层下方一个方形中间有圆点的按纽添加蒙版即可。

三、抠出文字，打开图片，右边锁按纽解锁图层，找到图层下方FX按纽打开混合选项，混合颜色带灰色，本图层的滑块那里最右边滑块往左拖动一点看到背景变为透明。再点图层下方一个圆中有斜杠的图标，点到纯色，出现选色面板选择一个新的背景颜色之后点确定，点这个新的背景图层，在上方本来显示正常的下拉框中选择模式为正片叠底，就把背景颜色更换为新的颜色，当需要更改其他背景颜色的时候双击这个新的图层左边有颜色区域就又出现吸取颜色盘再吸取一下子颜色即可更换背景颜色了。当按住ALT键在这个有颜色的图层图标中间偏下的位置的时候出现向下箭头的时候点击就可以创建一个剪切蒙板，模式选择滤色，双击前面有颜色的区域吸取颜色就是改变字的颜色。

四、毛发等边缘较复杂的图像点选择-主体，框选出主体之后边缘区域未正常识别，再次点击选择-选择并遮住，进入一个暗红色编辑面板，用左边第二个画笔对边缘部分进行擦拭，最后在输出设置那里勾选净化颜色，输出那里点输出到新建带有蒙板的图层，点确定。还有一些边缘不干净的地方再次用背景橡皮擦工具仔细修图即可。

五、PS的实际屏幕显示尺寸与打印尺寸要一致。第一步新建一个A4标准纸张大小的背景（210*297mm)，第二步要设置PS的实际屏幕显示尺寸与打印尺寸致，打开PS的视图显示标尺勾选出来，切换为视图打印尺寸，用尺寸量一下子屏幕上方现在的实际尺寸是多大，如量出来是187mm与实际的打印尺寸210mm有一个换算关系，用打印尺寸210mm/187mm。第三步找到编辑首选项的单位与标尺，看到有一个屏幕分辨率一般为72，用210/187*72=80.8，先输入这个屏幕分辨率再切换为打印尺寸量一下子这个时候的宽度是不是210mm，再微调再重复量尺寸，直到尺寸精确为止。通道抠公章图法：印章拍照发过来的时候一般不会很正，这个时候我们先用椭圆工具，选择无填充，描边为黑色12个像素。按住SHIFT在图上拖动画一个标准的正圆，与原有公章大小差不多的时候放置到图片上面，这个时候生成了一个椭圆图层，切换到原图的图层，选择编辑菜单的透视变形，按住鼠标框选原图的公章部分，回车。出现四个锚点，拖动四个描点，直到原图的圆公章外边框与我们新建的正圆对齐对正重合，再回车，这个时候透视角度就是正常的了。删掉画的正圆图层。接下来抠图，首先用裁切工具把印章框出来，回车只显示这印章部分。在图层面板选择通道，选择黑白对比最强烈的一个通道，按住鼠标拖动到新建通道处，一般为绿色或蓝色通道，这个时候出现一个绿色通道拷贝通道出来。在复制的通道上面按住CTRL+i反向，可以看到印章及黑色的字变成了白色，纸张背景变为了灰黑色，这个时候按CTRL+L调出色阶，调节左边滑块、中间滑块、右边滑块，使黑色更黑，白色更白，这个看图效果，调节好了点确定。回到通道模式，点击左下角虚线圆圈建立选区，这个选区就是白色区域的范围，然后点击RGB通道，再回到图层模式，CTRL+J多复制几层，再选择这几层合并图层（有时候会复制一个原图的图层，切换看一下子是不是去掉了纸张底色，再复制另外抠出的图层多复制内份让颜色更深再合并图层）。关闭原图的的小眼睛只保留抠出来的图层，接下来处理图层上面的文字，先用CTRL+SHIFT+N新建一个图层在这个抠出的图层下方，背景选择为纯白色，按CTRL+DEL填充背景色为白色。再切换到这个抠出来的图层，先用索套框工具把大的部分框选再DEL键删除，细节部分用钢笔工具仔细调节，钢笔工具调节为路径，遇到弯的地方的时候可以用钢笔工具的弯度钢笔工具，其他用钢笔工具的第一个钢笔工具即可。钢笔工具选择好路径之后按CTRL+ENTER键就形成一个固定选区，再按DEL键删除选择的部分。也可以用橡皮擦工具慢慢修整，直到没有文字部分出现。再按往CTRL键鼠标移动到图层的左边图标处（缩略图处，在图层名字的前面）选择整个选区，前景色选择一个大红色或者用吸管吸取一个印章颜色，用画笔工具大范围的笔刷刷成一样的颜色，这样子去掉了黑色字与红色印章重叠的部分。当然有外围有一些没有删除干净的地方也可以再按往CTRL键鼠标移动到图层的左边图标处（缩略图处，在图层名字的前面）选择整个选区再按选择里面的反向选择，用橡皮擦擦掉也可以。只保留抠除干净的这个图层，再新建一个画面，尺寸为40.5mm*40.5mm也就是印章的标准尺寸，切换到刚刚抠除干净的这个图层，只选这一个图层，选择左边工具栏的工具，鼠标移动到这个图层中间按住鼠标不松拖动到新建的刚刚40*40mm的画布，用CTRL+T自由变换为合适大小，刚好与刚新建的画面重叠相切即为标准的40*40mm的公章。

到现在为止一张公章已经做好了，但是这样一看就太假了，所以下一步我们就来做旧，为了方便操作，我们选择所有的图层除了背景进行点右键创建智能对象，选择滤镜-风格化-扩散-选择变亮优先，这一步可以使边缘出现印章扩散边缘功能。再选择滤镜-杂色-添加杂色-选择单色数量为30。再点击滤镜-模糊-高斯模糊-强度半径为1，这样看着就比较真实，但是没有那种残缺的效果。新建一个图层使用ALT+DEL填充为与印章一样的红色。打开画笔工具，打开画笔设置面板，选择一个笔刷（建议湿介质画笔KYLE潮湿混合器50号粉笔），笔刷大小为10像素，笔刷的前景色改为纯白色，在画布上随便涂抹，在刚涂抹的这个画布上点右键创建剪切蒙板，可以看到印章有残缺效果了，选中刚刚的涂抹图层可以继续用笔刷来刷，直到想要的效果。如果觉得颜色太鲜艳就选中最顶部的涂抹图层，选择图像-调整-色相饱和度，参考调节色相-1、饱和度-18、明度-19等来适应自己相要的色调。也可以在这个蒙板图层把不透明度调节一下子，可以调节为合适的鲜或淡的颜色。假如图章还是有点不正，也可以用液化工具调整，先只打开剪切蒙板与抠出来的图章的图层为小眼睛点亮，用SHIFT+CTRL+E盖印可见图层，找到刚新建的盖印图层之后，然后选择滤镜-液化工具，用左括号或右括号[]调整画笔大小与公章圆圈差不多大小，用鼠标左键点一下子，按住鼠标左键调整画面的倾斜等直到画面拉正，之后在液化菜单右下方点确定即可。此时可以把原来的文档图片打开，调整画布大小为40.5*40.5mm，拖动这个抠出来的图章到这个文档图片，把模式改为正片叠底即可。也可以导入WORD中关闭背景色，选择除了背景色的所有其他图层，导出为PNG或TIF格式就可以在WORD中调入了，WORD调入插入图片之后，选择图片大小为40.5*40.5mm，点图片格式为图片衬于文字下方，拖动图片到想要的位置即可，并可以旋转相关方向。WORD中采用飞利浦273EL显示器的时候显示比例为85%，刚好为纸张大小实际屏幕显示尺寸就是打印尺寸。

快速去掉图片上的公章也可以用扫描全能王会员模式去掉水印，并可以用这个软件的清晰度修得，以及生成PDF比较好去黑底文件

可以用WPS图片工具的去掉水印，画质修复功能
手机拍照的文字可以用扫描全能王会员模式生成PDF比较好用
清晰度调节WPS图片工具里面也有画质修复工具。
PS2019的滤镜 Camer RAW 效果，里面有清晰度调整滤镜可以试一下子。
六、复杂风景画抠图：切换到通道模式看哪个通道对比最明显(一般为蓝色通道），按住这个通道拖动到右下方创建新通道处复制这个通道，进入到刚复制的这个通道CTRL+L调出色阶，输入色阶的小滑块左边一个往右拉使黑色更加黑，右边小滑块往左拉使白色变的更加白，确定之后按CTRL键点击刚复制的蓝色通道（也可以找到通道下方虚线圆形标志将通道作为选区载入），可以看到黑色区域被选中，这个时候按CTRL+SHIFT+I反选就选择所有黑色的选中了。点中RGB通道，回到图层模式，CTRL+J复制这些黑色部分，隐藏原始背景图就可以看到所有的复制图形底部透明了。

18、去除水印方法。

一、纯色背景图片，直接用框选工具选中区域，直接用编辑-内容识别填充（快捷键SHIFT+F5)。

二、水印范围较大且背景复杂的操作，先框先内容区域，选择-选择色彩范围，适当调大容差值。再到选择里面-修改-扩展几个合适的像素（不要太大，一般为2-5个像素为佳），用编辑-内容识别填充（快捷键SHIFT+F5)，假如效果不太好，再用污点修复工具或图章工具精修，或是CC2024里面的污点修复工具的移除工具比较好操作。

三、隐藏在文字下方的彩色水印，直接用图像-调整-去色（CTRL+SHIFT+U），再用图像-调整-色阶（CTRL+L），用最右侧吸管吸取彩色颜色即可。

四、WPS图片工具或手机的扫描全能王，打开工具菜单或导入图片，找到智能去除水印即可。

五、满屏底色水印，套索工具套取水印，图层-新建-通过拷贝的图层（CTRL+J）复制图层，进入这个复制图层，选择-反选（CTRL+SHIFT+I）反选一下子，模式选择为颜色减淡，再到这个图层按ALT复制拖动到其他水印区域，用键盘上下左右调整好位置即可。

六，半透明大水印，用快速选择工具选中文字选区，选择-修改-扩展几个像素，再用内容识别填充一下子就去掉了文字。接下来去掉关透明框框，用快速选择工具选择这个透明框框，点图层下方半白半黑的图标的色阶选区，给这个图层添加一个色阶图层，将左下角左边黑色滑块向右拖动直到半透明框消失。回到刚刚这个图层面板用CTRL+SHIFT+ALT+E盖印图层，新建一了一个盖印图层，用选框工具配合ALT键选择四个边框，用内容识别填充即可。 

七、底色为白色，文字为黑色，水印或加盖公章为红色，打开原图片，在图层面板下方有一个半白半黑的太极图标点击找到黑白加载一个黑白蒙板，调整白色滑块到右边直到刚刚消失红色为止。

19、人物主体上叠加文字，背景处为实体字，主体上为镂空字效果制作。打开素材文件，在文件上用文字工具打上文字，并用移动工具移动到合适位置。到背景图层，点选择-主体，用CTRL+J复制这一层图层，把文字图层复制一份，并拖动位置，形成的图层从上至下顺序为文字图层-主体图层-文字图层-背景图层。找到最上方文字图层点右键进入混合选项，把填充不透明度改为0%，点描边，大小1个像素（依据图片尺寸大小适当调整描边大小），位置内部，混合模式正常，不透明度100%，颜色为白色（或想要的描边颜色）点确定。按住CTRL不动选择第一个文字图层与第三个文字图层，点右键链接图层。回到第三个文字图层，点移动工具移动文字到任意位置即可。
20、滤镜库使用：直接找到滤镜-滤镜库里面有许多效果使用。
21、滤镜CAMERA RAW：打开滤镜-CAMERA RAW，安装好8合一插件之后，点右边三横预设键，里面内置多个预制效果，可直接调用。找到这个滤镜里面的类似胶片按纽的校准按纽，把里面的三种颜色调节不同滑块可以调节到相关炫酷图片。

滤镜CAMERA RAW三种目前最时尚青橙；黑金；蓝冰三种色调调节方法：一、青橙色调：进入滤镜之后点校准（胶片样按纽），将蓝原色拉到最低即左边，红色色相拉到最高即最右边就是青橙色调。二、黑金色调：进入滤镜之后点校准（胶片样按纽），将蓝原色拉到最左边，红色色相拉到最右边就是青橙色调之后，进入HSL调整（第四个砖块效果图标），选择饱和度，将蓝色饱和度调到最低即可。三、蓝冰色调：进入滤镜之后点校准（胶片样按纽），将蓝原色拉到最左边，红色色相拉到最右边就是青橙色调之后，进入HSL调整（第四个砖块效果图标），选择饱和度，将红橙黄三种颜色的饱和度调到最低即可。
22、八合一插件DR5至臻版比较适合人像修图，找到窗口-扩展功能-DR5至臻，按照提示操作使用，进入这后点智能磨皮5.0，第一步框选人脸部分，选择之后按ENTER键进入下一步，直接用画笔工具并调整画笔大小在人脸上面进行涂抹即可。
23、窗口-扩展功能-ONIRIC光效插件，进入之后点生成，进入菜单之后有光类型（漫反射类似于灯泡发光效果、条纹类似于激光或强阳光带线条感觉）、强度（代表光线强度），半径（代表发光的半径大小）、阀值（代表点亮光的容差值）、曝光（类似于光强度）、光散射（一般不需要调节，类似于彩虹效果）、条纹细节（调节光线的条纹感觉）、X-RAV（显示阀值调节之后点亮的部分）、COLOR（调节光的颜色）、REVIEW（原始图与加光之后的效果）、MASK（单独调节某一区域点亮），调节好参数之后点保存即可，可以看到图层新建了一个图层并生成好了做好的效果。车灯案例说明：灯光类型为条纹，半径选择合适，强度调大，MASK涂抹车灯区域，COLOR选择车灯颜色生成即可。路灯案例说明二：灯光类型为温反射、半径调节合适、灯光强度选择合适、MASK沿路布置灯的位置几个点、MASK沿想要加光的建筑物上加几条竖的灯带、COLOR选择黄光颜色生成即可。天使光环案例说明三：灯光类型为温反射、半径调节合适、灯光强度选择合适、MASK沿路人物四周涂抹一圈、COLOR选择想要的颜色生成即可。
24、八合一插件VSCO，找到窗口-扩展功能-VSCO CAM，点击使用滤镜，在新建的图层蒙板右侧点击3DLUT文件找到下拉中不同的颜色效果使用即可。

25、八合一插件色调调色比较适合输出个性化色调，找到窗口-扩展功能-色调调色，按照提示操作使用。

26、找到窗口-扩展功能-摄影冲光特效插件，进入之后点不同菜单即可。
27、找到窗口-扩展功能-一键辉光星光插件，进入之后点光晕辉光，实时生成打开，选取色盘上面光的颜色之后点生成光晕辉光，点上方菜单编辑内容，进入到另外一个图层，默认是笔刷工具，按【】调整光晕大小在所需要的位置点几下，确定之后点存储这个PSD文件，再到刚刚这个图片就可以看到在点的画笔的位置生成了光晕效果。

28、找到窗口-扩展功能-菜鸟一键换天空插件(其他天空替换大师、黑作坊天空替换使用方法一样，只是没有内置天空图而已），首先找到一张图片，画笔前景色为黑色，背景色为白色。把图片中的天空范围选择出来替换成底色白色（可以用套索工具框出来，也可以用选择主体或选择颜色等前面我们熟悉的抠图方法，选择区域之后再点编辑、填充、填充颜色即可，也可以用快捷键ALT+DEL键填充背景色）找到系统内置的天空效果（也可以我们自己下载一张天空图片，点手动选择天空），点混合模式下方的正片叠底，可以对上面的柔化范围、显隐范围、素材高度进行调节（视具体情况调节，也可以不调节），点确定之后可以看到图层那里新建了一个模板图层，点这个图层的右边模板，可以用CTRL+T调节高度，也可以用移动工具移动这个图片到合适区域，之后选择画笔工具，调成一个虚化的画笔，画笔前景色为黑色，背景色为白色，画笔大小调节一下子，不透明度为100%，将不需要加天空的区域涂抹即可。
29、透过树叶透出阳光效果：滤镜-光效-丁达尔效应，放置区域，调节强度等参数即可。
30、风景画拍照之后细腻处理：滤镜-降噪-图像降噪-点OK确定即可。

31、滤镜-光效-灯光工厂，点左侧灯光的形状，出现光晕，用鼠标选择区域拖动即可放置。

32、滤镜-调色-里面各种调色预置选择即可。

33、滤镜安装下载好的alien skin eye candy7汉化版（俗称糖果眼睛）。在一个背景画面上用文字打上好字，之后打开滤镜-alien skin- eye candy7，提示转换为智能对象，选择效果为铬钢效果，右侧调好相关效果，点确定。之后新建图层，到刚刚这个文字图层按CTRL键点击一下图层前面图标选择文字选区，给图层填充一个颜色如金黄色，把这个图层的混合模式改为颜色即可。

34、给图片指定点打光方法：一、透明形状做光法：打开图片如城市景色，夜晚给建筑物加上灯带效果，新建一个空白图层（ctrl+SHIFT+N)，将混合模式改为颜色减淡，打开图层下方FX按纽的图层混盒选项在挖空下方取消（透明形状图层），只保留将剪贴图层混合成组即可。打开画笔工具，选择前景色为光的颜色（一般为亮黄或亮白），画笔类型为柔边圆，不透明度调整为35%（越大证明第一次点取的光源越量）左右，流量调整为40%左右，在想要发光的位置涂抹即可产生发光效果。二、划分做光法：打开原始图片，新建一个图层，把混合模式改为划分，降低不透明度，把前景色调整为蓝色，画笔类型为柔边圆，不透明度调整为35%（越大证明第一次点取的光源越量）左右，流量调整为40%左右，在想要发光的位置涂抹即可产生发光效果。三、选区做光法：打开图片，用套索工具选出要打光的区域，找到图层下方半黑半白圆的图标点击色阶（给这个图层添加色阶调整层）,白色滑块向左拉增加亮度，再点击上方方中有圆的蒙板按纽，把羽化值调大自然的光效就做好了。四、中性灰提亮增白人物风景或压暗方法：打开图片，新建一个空白图层，前景色输入色号808080（R128G128B128）就是中性灰颜色，用ALT+D填充这个图层为刚刚选择的前景色中性灰颜色。把这个中性灰图层混合模式改为柔光，把前景色调为白色用画笔涂抹区域就会提亮，把前景色改为黑色用画笔涂抹区域就会压暗。利用这个方法可以对人物进行增白磨皮，对风景对进行提亮压暗增加层次感。
35、给图片增加光晕：首先打开图片，新建一个图层，前景色改为黑色，按住ALT+DEL键填充前景色为黑色，进入刚刚这个黑色图层，滤镜-渲染-镜头光晕，选择50-300毫米变焦，调整亮度与左上角十字架光晕位置再确定。把图层混合模式改为滤色，适当降低不透明度即可。
 36、图片一半秋天一半春天调整：打开一个图层，复制一个图层，进入刚复制的图层，打开图像-调整-通道混合器，把绿色拉到最大，红色适当减少，蓝色适当减少，这个时候可以看到整个画面呈现出黄色秋天效果。这个时候点图层下方方中有圆的图标新建一个蒙板，在蒙板状态下用套索工具套出想要恢复原始春天效果的区域，前景色改为黑色，按住ALT+DEL键填充前景色为黑色，再用画笔的柔边圆画笔加画笔大水调整边缘区域使之过渡更加自然。

37、生成倒影：打开图片，先选择主体人物，可以快速采用菜单栏中的选择-主体，然后CTRL+J把选择出来的人物复制一个新图层。进入新的这个人物图层，CTRL+T自由变换，右键点垂直翻转人物就倒过来了，此时鼠标拖动到图片上方使人物倒立过来对齐，调整不透明度。切换背景为白色，前景为黑色，在这个图层上点下方方中有圆的图层给这个图层新建一个蒙板，找到渐变工具，从下往上拉动做远处模糊近处清晰一点的远近的模糊效果即可。

38、影子制作方法：先抠出人物，可以可以快速采用菜单栏中的选择-主体，然后CTRL+J把选择出来的人物复制一个新图层，再CTRL+J复制一个图层，到这个图层中找到图像-调整-色相饱和度，把饱和度和明度全部调到最低即变成黑白模式和。用CTRL+T自由变换，点右键扭曲，拉伸这个影子的高度与方向到地面上。把这个最上面的图层拖动到人物人体的图层上方（介于原始图片与人物主体中间位置），选择这个图层，执行滤镜-模糊-高斯模糊对边缘进行模糊处理，在这个图层上新建一个蒙板（点图层按纽下方的方中有圆按键），把前景色调为黑，背景色为白，找到渐变工具，从影子远处往近处位，使之远处更淡，近处更暗即要中。

39、滤镜-特效里面比较实用：叠放、水波、图像特效、眼睛糖果（alien skin eye candy7，详见前面讲解的专业眼睛糖果插件使用方法）。

40、滤镜-图像放大插件BLOW UP3，直接在尺寸那里输入你要的尺寸，可以直接选原始尺寸那里 ISO-A0，放大到A0画面

41、简易快速抠图：找到窗口-扩展功能-简易抠图，简易背景抠图，用中间吸管吸取要云掉的区域即可。详细操作请看：PS插件黑作坊简易抠图使用教程：https://www.bilibili.com/video/av26490689?from=search&seid=10418593471875312825
42、灯光工厂：滤镜-光效-灯光工厂，PS插件灯光工厂使用教程：https://www.bilibili.com/video/av55302481?from=search&seid=10418593471875312825
